Juega,y;aprende con;Scr

¢ Te gusta programar? ;Has escuchado hablar de Scratch? Hoy aprenderemos a
programar jugando de manera sencilla y divertida con Scratch.

Scratch es el lenguaje de programacién especialmente disefiado para que todas las
personas puedan iniciarse en el mundo de la programacién. Sirve para crear historias
interactivas, juegos, animaciones, etc. Es una aplicacion gratuita, es decir no genera
ningun costo por su uso. La podemos descargar en nuestro dispositivo como: teléfono
movil, computadora, etc. También podemos utilizarla como una aplicaciéon web desde
nuestro navegador.

Scratch utiliza una programacion muy sencilla a través de bloques en forma de puzle en
donde tendras que encajar las piezas o bloques siguiendo una légica. Estas piezas son
acciones que un personaje desarrollara en tu historia y asi crear una animacion, juego,
etc. A esto se le llama programar.
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Las acciones y comportamientos estan divididas en categorias y son las
siguientes:

Mevimiento * Movimiento: Mover o girar un objeto por la pantalla.

® Apariencia: Cambiar la visualizacion del objeto: el fondo, hacerlo mas
grande o pequeno, etc.

® Sonido: Hacer sonar secuencias de audio.

® Lapiz: Usar el puntero del ratén para dibujar en la pantalla.

® Control: Utilizar conceptos en programacién, por ejemplo: repetir, parar,
etc.

® Eventos: Aqui encontraras bloques para empezar una programacién
haciendo clic, mandar y recibir mensajes de un objeto a otro, etc.

® Variables: Crear variables o datos y asignarlas a la programacion.

® Sensores: Los objetos pueden interactuar con nosotros mismos
haciéndonos preguntas.

® Operadores: Permite generar numeros, realizar operaciones

Variables matematicas, etc.

o ® Mas bloques: Crear bloques propios y controladores de robots.
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Ahora que ya conoces la aplicacién de Scratch, te invitamos a ingresar al
siguiente link:

Lo primero que observaras sera la pantalla principal de Scratch. En la parte superior
encontraras el menu de opciones, da clic en la opcidn ingresar y registra tus datos para
iniciar sesion o lo puedes hacer directamente desde el navegador presionando la
opcion crear.
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En la parte superior encontraras las siguientes opciones:

e Archivo: Te permitira crear un nuevo proyecto o guardarlo.

o Editar: Permite regresar el proyecto a un respaldo.

e Tutoriales: Podras explorar ejemplos para poder utilizar el software.

e Untitled: En este apartado puedes agregar el nombre al proyecto.

e Observar la pagina del proyecto: En esta opcion podras ver el resultado final de tu

proyecto, para que lo puedas compartir con otras personas y asi puedan ver tu
creacion.

@~ Amchivo Editar @ Tutoriales  Untitied €3 Ver pagina del proyecto

En la parte izquierda de la pantalla se encuentran todas las categorias que
mencionamos al inicio (movimiento, sonido, etc.).

En la parte derecha de la pantalla encontraras al personaje principal (gato). En el lado
izquierdo observaras las opciones a realizar y se dividen en tres.

1.- Cadigo: Encontraras todos los bloques, los cuales estan clasificados por colores
para poder realizar una accion.
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2.- Disfraces: Permite disefiar o modificar al personaje principal (gato). Por ejemplo

si lo que quieres es un personaje de animales, solo debes dar clic en la parte inferior
de la pantalla “elegir disfraz” y ahi visualizaras las opciones.
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3.- Sonido: Aqui podras crear, seleccionar o modificar el sonido eligiendo alguno
que mas te guste de la galeria que ofrece la aplicacion.
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El area del centro es donde colocaras los bloques que
vayas a utilizar para tu proyecto, lo Unico que tendras que
hacer es seleccionar el bloque y arrastralo a esta area.

En el lado derecho de la pantalla, encontraras la opcién de
una bandera verde, que deberas presionar para dar inicio a
tu proyecto, también podras finalizarlo presionando el
boton rojo en forma de circulo. En este apartado también

vas a poder visualizar el resultado final de tu proyecto.

De la misma forma encontrards opciones para poder
cambiar el tamano del personaje, la posicion, etc.
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